UNIVERSIDAD AUTC')NOMA,DE SINALOA
FACULTAD DE INGENIERIA MOCHIS
LICENCIATURA EN INGENIERIA DE SOFTWARE

ASIGNATURA:
Algoritmos y légica computacional con

laboratorio

CONTENIDOS:

Unidad Temas

| 1. Introduccion

1.1. Introduccion

1.2. Definicién de algoritmo

1.3. Caracteristicas de un algoritmo
1.4. Tipos de algoritmos

1.5. Algoritmos cotidianos

1.6. Lenguajes algoritmicos

Il 2. Metodologia para la solucién de problemas por medio de la computadora
2.1. Definicién del problema
2.2. Analisis del problema
2.3. Disefio de la solucién
2.4. Codificacion
2.5. Pruebas y depuracion
2.6. Documentacioén
2.6.1.Mantenimiento

1] 3. Entidades primitivas para el desarrollo de algoritmos
3.1. Tipos de datos

3.1.1.Tipos de datos simples
3.1.2.Tipos de datos estructurados
3.2. Identificadores

3.3. Constantes

3.4. Variables y su clasificaciéon
3.4.1.Expresiones

3.5. Operadores y su jerarquia
3.5.1.0peradores aritméticos
3.5.2.0peradores relacionales

3.6. Operadores légicos

v 4. Elaboracion de algoritmos en DFD
4.1. Conocimiento del entorno
4.2. Primer diagrama en DFD




Estructuras secuenciales de control de algoritmos
5.1. Asignacién

5.2. Entrada

5.3. Salida

5.4. Practicas de estructuras secuenciales

\" 6.

Estructuras condicionales de control de algoritmos
6.1. Estructuras condicionales simples

6.2. Estructuras condicionales multiples

6.3. Practicas de estructuras condicionales

Vi 7.

Funciones predefinidas
7.1. Practicas de funciones en DFD

VI 8.

Estructuras ciclicas de control de algoritmos
8.1. Ciclo Para

8.2. Practicas de ciclo Para

8.3. Ciclo Mientras que

8.4. Practicas de ciclo mientras

Arreglos

9.1. Vectores

9.2. Practicas de vectores
9.3. Matrices

9.4. Practicas de Matrices

. Elaboracién de algoritmos en PSelnt

10.1. Conocimiento del entorno

10.2. Estructuras condicionales multiples en PSelnt
10.3. Ciclo Repetir Hasta en PSelnt

10.4. Practicas de algoritmos en PSelnt

Bibliografia.

Artificial Intelligence a modern apporach 3° Edition. Stuart Russell, Peter Norvig. Prentice Hall.

Practical Artificial Intelligence programming with Java 3° Edition. Mark Watson.

Inteligencia Artificial un enfoque moderno 2° edicidn. Stuart J. Russell y Peter Norvig. Traduccion:
Juan Manuel Corchado Rodriguez.




